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Avant toute génération, il me manque impérativement les informations suivantes : Mathématiques, 4e. .
. sur le developpement d'expression littérales. =
1. Matiére 15 =
2. Niveau scolaire précis (ex. : 6e, Se, e, 3e...) 5/5/5 ]
3. Théme exact du programme officiel franqais (intitulé institutionnel) :
4. Nombre de questions (si différent de 15) \/ ]
]
5. Répartition des couleurs ~V s -
. o shell © Copierte Nde

- soit explicite (ex. : 5 vert / 5 orange / 5 rouge) :
- soit gradient automatique fond: vert u
[ ]
Tant que ces éléments ne sont pas fournis clairement, aucune génération ne sera effectuée. # u
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- format PDF i
Colle le texte en markdown généré par le LLM . ou
: 4 On peut les rendre interactives
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FlashMD - @ (projetables en classe )

. Quel est le
## Quel est le développ de S3(x+4)S ? ,
Sseezs développement 3z + 12
fond: vert . de 3(m + 4) ?

## Quel est le dé PP de S5(x-2)S ?

FlashMD »

$5x-108

fond: orange
## Quel est le dé

lopp de S(x+4)(x+1)S ?

Quel est le
développement 5 — 10
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SX"2+5x+4S
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S —— de 5(z —2)? it

fond: rouge
## Quel est le dé
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lopp de S2x-3)(x-Rg ?

o

$2x"2-11x+128

Quel est le

B Gk Abbeppamant 'S développement de 2+ 5z +4 Quel est le , Quel est le
Sex2x2s (x+4)(x+1)? développement de développement de
:’#n:):l::rg;leu( de (2w - 3) (w - 4) (33: + 2)(2$ -

PP

$x"2-10x+258

? 1)?

fond: rouge
## Quel est le développement de S(2x+3)"2S ?

Quel est le
développement de z2 + Tz + 10
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